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RELOAD CHALLENGE - FASI FINALI  CT16F 

FASE START 1  e  FASE START 2  ( 32 squadre ) 

GIRONI 
Girone CT16F1 | Girone CT16F2 | Girone CT16F3 | Girone CT16F4 (32 squadre). 
Ultima giornata regular season: 13/05. 
Al termine della regular season, oltre alla graduatoria finale di ogni girone, viene stilata anche la classifica 
avulsa per determinare il posizionamento di ciascuna formazione all'interno delle FASI START 1 e START 2. 

FORMULA 

START 1 - TABELLONE FINALE 1-4 
Le squadre prime e seconde classificate dei due gironi della FASE START 1 accedono al Tabellone Finale. 
Le quattro formazioni disputano una fase ad eliminazione incrociata, che si articola in Semifinali e Finali per 
la determinazione dei piazzamenti dal 1^ al 4^ posto. 

SEMIFINALI GARA 1 GARA 2 

17/05-20/05 CT16F1.1 vs CT16F2.2 CT16F2.1 vs CT16F1.2 

LEGENDA: CT16F1.1 = prima class di CT16F1-  CT16F2.2 = seconda class di CT16F2 

Le Semifinali si giocano in casa delle due squadre prime classificate. 

Le vincenti delle Semifinali si affrontano nella Finale 1^/2^ posto; le perdenti nella Finale 3^/4^ posto.  
Le gare si giocano sul campo della squadra che, nella classifica avulsa, occupa la migliore posizione. 

FINALI 1^/2^ 3^/4^ 

24/05-27/05 vinc G1 vs vinc G2 perd G1 vs perd G2 

Per le altre squadre il posizionamento nella classifica avulsa determinerà la classifica finale della FASE START 1. 

START 2 - TABELLONE FINALE 1-4 
Le squadre prime e seconde classificate dei due gironi della FASE START 2 accedono al Tabellone Finale. 
Le quattro formazioni disputano una fase ad eliminazione incrociata, che si articola in Semifinali e Finali per 
la determinazione dei piazzamenti dal 1^ al 4^ posto. 

SEMIFINALI GARA 1 GARA 2 

17/05-20/05 CT16F3.1 vs CT16F4.2 CT16F4.1 vs CT16F3.2 

LEGENDA: CT16F3.1 = prima class di CT16F3-  CT16F4.2 = seconda class di CT16F4 

Le Semifinali si giocano in casa delle due squadre prime classificate. 

Le vincenti delle Semifinali si affrontano nella Finale 1^/2^ posto; le perdenti nella Finale 3^/4^ posto.  
Entrambe le gare si giocano sul campo della squadra che, nella classifica avulsa, occupa la migliore 
posizione. 

FINALI 1^/2^ 3^/4^ 

24/05-27/05 vinc G1 vs vinc G2 perd G1 vs perd G2 

Per le altre squadre il posizionamento nella classifica avulsa determinerà la classifica finale della FASE START 2. 
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FASE POWER 1 – 10 SQUADRE 

GIRONI 
Girone CT16F5  |  Girone CT16F6   (5 squadre ciascuno). Ultima giornata regular season: 19/04. 
Le 10 squadre sono divise in due fasce di livello secondo classifica avulsa dei due gironi: le prime 6 
squadre disputano un GIRONE GOLD a 3 [1-6], le 4^ e le 5^ classificate disputano le FINALI DI 
PIAZZAMENTO [7-10]. 

FORMULA 

GIRONE GOLD a 3 [ 1-6 ] 
Si disputa un girone con gare di sola andata nel quale le squadre del Girone CT16F5 incontrano le 
squadre del Girone CT16F6 (e viceversa) secondo le seguenti regole: 
1. Si disputano 3 giornate di gara; 
2. Lo scontro diretto tra le prime classificate di ciascun girone [CT16F5.1 e CT16F6.1] si disputerà 

in casa della squadra con migliore classifica avulsa; 
3. questo stabilisce automaticamente anche il criterio per gli scontri diretti tra le altre squadre di 

pari posizione: il vantaggio del campo spetta, infatti, all’intero girone della prima classificata 
risultata migliore. 

4. Le squadre CT16F5.3 e CT16F6.3 disputano una sola gara in casa. 
5. Il calendario si organizza in base ad una sequenza a orologio nella quale ogni squadra giocherà 

in casa o con la sua pari classifica e quella immediatamente successiva o con le due squadre 
immediatamente successive. 

CLASSIFICA con BONUS 
All’avvio del Girone GOLD 3, a ogni squadra viene assegnato un bonus in classifica pari ai punti 
ottenuti nella regular season contro le sole squadre che si sono qualificate al Girone GOLD 3. 
Il valore del bonus è riportato direttamente nella classifica del Girone GOLD 3, pubblicata su FWM. 
La classifica finale determina i piazzamenti dal 1^ al 6^ posto della FASE POWER 1. 

FINALI DI PIAZZAMENTO [7-10]. 
Le squadre quarte e quinte classificate dei due gironi disputano una fase di incroci aggiuntivi, per 
la definizione dei piazzamenti dal 7^ al 10^ posto: 

SEMIFINALI GARA1 GARA2 
3/05-6/05 CT16F5.3 vs CT16F6.4 CT16F6.3 vs CT16F5.4 

Le gare si disputano sul campo delle quarte classificate. 
Le vincenti delle semifinali si affrontano nella Finale 7^/8^ posto; le perdenti disputano invece la 
Finale 9^/10^ posto.  

FINALI 7^/8^ 9^/10^ 
11/05-13/05 vinc G1 vs vinc G2 perd G1 vs perd G2 

Le gare si giocano sul campo della squadra che, nella classifica avulsa, occupa la migliore posizione. 

IPOTESI UNO [CT16F5.1 migliore] 
3-6/05  10-13/05  17-20/05 

CT6.1 CT5.3  CT6.1 CT5.2  CT5.1 CT6.1 
CT5.1 CT6.2  CT6.3 CT5.1  CT5.2 CT6.2 
CT5.2 CT6.3  CT6.2 CT5.3  CT5.3 CT6.3 

 

IPOTESI UNO [CT16F6.1 migliore] 
3-6/05  10-13/05  17-20/05 

CT5.1 CT6.3  CT5.1 CT6.2  CT6.1 CT5.1 
CT6.1 CT5.2  CT5.3 CT6.1  CT6.2 CT5.2 

CT6.2 CT5.3  CT5.2 CT6.3  CT6.3 CT5.3 
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FASE POWER 2 – 12 SQUADRE 

GIRONI 
Girone CT16F7 | Girone CT16F8 (12 squadre) – Ultima giornata regular season: 6/05 
Al termine della regular season, oltre alla graduatoria finale di ogni girone, viene stilata anche la classifica 
avulsa per determinare il posizionamento di ciascuna formazione all'interno della FASE POWER 2. 

FORMULA 

TABELLONE FINALE 1-4 
Le squadre prime e seconde classificate dei due gironi accedono al Tabellone Finale. 
Le quattro formazioni disputano una fase ad eliminazione incrociata, che si articola in Semifinali e Finali per 
la determinazione dei piazzamenti dal 1^ al 4^ posto. 

SEMIFINALI GARA1 GARA2 
17/05-20/05 CT16F7.1 vs CT16F8.2 CT16F8.1 vs CT16F7.2 

LEGENDA: CT16F7.1 = prima class di CT16F7. 

Le Semifinali si giocano in casa delle due squadre prime classificate. 
Le vincenti delle Semifinali si affrontano nella Finale 1^/2^ posto; le perdenti nella Finale 3^/4^ posto.  

FINALI 1^/2^ 3^/4^ 
11/05-13/05 vinc G1 vs vinc G2 perd G1 vs perd G2 

Le gare si giocano sul campo della squadra che, nella classifica avulsa, occupa la migliore posizione. 

FASE ELITE – 9 SQUADRE 

GIRONI 
Girone CT16F9. Ultima giornata regular season: 6/05/2026 
Il posizionamento nel girone determinerà la classifica finale della FASE ELITE. 

NOTE ORGANIZZATIVE 

EVENTUALI VARIAZIONI AL CALENDARIO 

Eventuali richieste di modifica al calendario ufficiale sono ammesse solo in presenza di gravi problemi, 
che dovranno essere ampiamente certificati. 

Ogni proposta deve rispettare le seguenti condizioni: 
 Accettazione preventiva da parte della società avversaria. 
 Fasi a gironi - Prime giornate: anticipo nei giorni della stessa settimana, oppure posticipo al lunedì o 

martedì successivi. 
 Ultima giornata: esclusivamente anticipo nei giorni della stessa settimana o alla settimana precedente  

(da lunedì a giovedì/venerdì). 
 Eliminazione diretta: variazioni all’interno del periodo stabilito. 

REFERTO ELETTRONICO 

 E’ previsto l’utilizzo obbligatorio del referto elettronico TbtScoresheet 
 In caso di mancato utilizzo, si applicano le seguenti sanzioni disciplinari: 

ASSENZA 1^ 2^ 3^ 4^ 5^ 

SANZIONE: Richiamo Richiamo Ammonizione Diffida € 30,00 
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CREDENZIALI PER REFERTO ELETTRONICO 

Le credenziali da utilizzare per il Referto Elettronico sono le stesse della precedente fase di Reload 
Challenge. 

CONTRIBUTI GARA 

Per ciascuna gara deve essere versato il contributo di € 30,00  

Gli importi saranno disponibili nella sezione CONTRIBUTI del portale FWM, solo dopo la pubblicazione del 
calendario definitivo.  

UNICA MODALITA’ DI VERSAMENTO 

Bonifico sul c/c/p intestato a FEDERAZIONE ITALIANA PALLAVOLO 

IBAN: IT35D0100501013000000000510. 

ART. 42 REGOLAMENTO GARE 
Ai fini della classifica in caso di parità di punti, la graduatoria sarà stabilita: 

- in base al maggior numero di incontri vinti,  
- al migliore quoziente set,  
- al più favorevole quoziente punti.  

In caso di ulteriore parità, si terrà conto della migliore posizione nella fase precedente. 

ALTRI RIFERIMENTI 

Per quanto non previsto nella presente Circolare oltre ai Regolamenti Federali valgono: 

 le ”Norme per i campionati 25/26” pubblicati da FIPAV sulla GUIDA PRATICA e reperibili sul sito 
http://guidapratica.federvolley.it 

 le “Norme organizzative dei Campionati Territoriali 25/26” e le Circolari delle Seconde Fasi dei 
Campionati di Categoria, pubblicate sul sito del CT Torino www.torino.federvolley.it.  

 Inoltre trovano diretta applicazione i Regolamenti Gare ,  Giurisdizionale, Affiliazione e 
Tesseramento ,  ai quali si rinvia espressamente. 

 


